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Projektant aplikacji multimedialnych, animacji i gier komputerowych

251302

Projektant aplikacji multimedialnych, animacji i gier komputerowych
tworzy scenariusz aplikacji lub gry oraz dokumentacje projektowg dla
zespotu realizatoréw.

Projektant aplikacji multimedialnych, animacji i gier komputerowych jest
zawodem obejmujgcym zadania zwigzane z tworzeniem koncepcji i
dokumentacji projektowej oraz konsultacje merytoryczne w fazie
realizacji projektu. Praca projektanta obejmuje wszystkie etapy tworzenia
aplikacji i gier komputerowych, ktérg rozpoczyna sie od analizy wymagan
stawianych przed projektem. Nastepnie wymysla sie podstawowe
zatozenia projektu i ustala kwestie zwigzane z dziataniem gotowego
produktu, jego estetykag, modelem formalnym oraz funkcjonalnoscig z
perspektywy uzytkownika. Kolejnymi etapami tworzenia aplikacji i gier
komputerowych sg: faza prototypowania oraz etap podziatu zadah
miedzy cztonkow zespotu projektowego (grafikdw, animatoréw,
copywriteréw, informatykéw) i nadzér merytoryczny nad realizacjg
projektu oraz testami.

analizowanie i ocenianie istniejacej gry lub aplikacji pod katem
koncepcyjnym i strukturalnym;

przygotowywanie zatozeh do stworzenia koncepcji gry lub aplikacji
na podstawie zewnetrznych danych dotyczgcych preferencji grupy
docelowej lub specyfikacji klienta;

wprowadzanie zmian do specyfikacji realizowanego projektu na
podstawie wynikéw kolejnych faz testéw oraz danych otrzymanych
od pozostatych uczestnikdw procesu produkcyjnego;

tworzenie spojnej wizji i koncepcji gry lub aplikacji;

projektowanie aplikacji w obrebie okreslonych, narzuconych ram
czasowych, technologicznych, budzetowych i zasobéw ludzkich;
przygotowywanie harmonogramu procesu produkcyjnego gry lub
aplikacji;

opracowywanie specyfikacji projektowej dla pozostatych
uczestnikéw procesu produkcyjnego;

opracowywanie zawartosci tekstowej gry lub aplikacji lub zatozen
do jej wykonania;

projektowanie funkcjonalnosci interfejsu uzytkownika;

tworzenie specyfikacji obiektowej komponentéw gry lub aplikacji na
poziomie jezyka skryptowego;

tworzenie koncepcji gry lub aplikacji pod katem specyfiki okreslonej
platformy docelowej;

tworzenie modelu matematycznego gry lub jej elementu;
organizowanie stanowiska pracy zgodnie z zasadami i przepisami
BHP, ochrony ppoz., ochrony srodowiska.

Osoba wykonujgca zawdd projektanta aplikacji powinna mie¢ ukohczone
studia wyzsze pierwszego stopnia na kierunkach technicznych
(informatyka lub pokrewne), humanistycznych, spotecznych lub
artystycznych, uzupetnione specjalistycznymi szkoleniami z zakresu



programowania i zarzadzania projektami informatycznymi. Z racji
niskiego poziomu sformalizowania tego zawodu w Polsce pracodawcy
zatrudniajg na stanowisku projektanta osoby z réznym wyksztatceniem, a
gtébwnym kryterium rekrutacji s umiejetnosci praktyczne, zwigzane
z procesem projektowania i realizacji aplikacji i gier. Projektant powinien
miec¢ dobra znajomoscia jezyka angielskiego (najlepiej potwierdzona
odpowiednim certyfikatem), gdyz zaréwno czes¢ projektéw, jak i
wiekszos¢ literatury fachowej tworzone sg w tym jezyku. Zawéd
projektanta aplikacji multimedialnych, animacji i gier komputerowych
wymaga umiejetnosci tworzenia modeli projektowanych systeméw
(algorytméw, schematdéw) oraz wiedzy psychologicznej i socjologicznej z
zakresu tworzenia interakcji produktu z jego kohcowym uzytkownikiem.
Przydatne sg réwniez umiejetnosci zarzadzania zespotem oraz
szacowania ryzyka.
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